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1. Co to rcon i do czego stuzy?

Rcon to zdalna konsola stuzaca do zarzadzania serwerem. Dzigki temu mozesz wykonywa¢ komendy (np. na zmiang
mapy) z konsoli serwera lub tez za pomoca specjalnego oprogramowania poza serwerem.

2. Jak uzywac rcon’a?

Sa 2 metody. Pierwsza z nich to uzywanie podczas gry w konsoli (otwarcie konsoli przez klawisz [~])
W nastgpujacy sposob: rcon komenda

Drugi sposob to uzywanie programu HLSW (wigcej na: http://hlds.pl/HLSW )

W HLSW podajesz hasto rcon i masz juz kontrolg nad serwerem. Jezeli nie masz pola rcon, to z menu WIDOK
zaznacz SEKCJA RCON.

3. Podstawowe komendy rcon: (wpisujemy je w konsoli [~])

rcon_password haslo — logowanie

rcon status — lista graczy

rcon sv_restartround 1 — restart rundy

rcon changelevel de_dust — zmiana mapy na de_dust

rcon map de dust — zmiana mapy na de_dust z wyrzuceniem graczy
rcon kick Player — wyrzucenie gracza Player

rcon ban Player — zbanowanie gracza Player

rcon mp_timelimit 20 — zmiana czasu rozgrywania mapy na 20 minut
rcon mp_winlimit 12 - zmiana mapy po 12 wygranych rundach

rcon mp_buytime 0.25 — ilo$¢ czasu na kupowanie broni ( 0.25 to 15sek.)
rcon mp_roundtime 2 — zmiana czasu rundy na 2 minuty

rcon hostname "Moj serwer" - zmiana nazwy serwera

rcon sv_password "nowe haslo" - zmiana hasta dostepu do serwera
rcon exec server.cfg - wezytanie configu serwera ,,server.cfg”

rcon mp_winlimit 10 - limit wygranych rund

rcon sv_restart 1 - restart rundy

4. Jak zainstalowaé amxx?

Serwery gry Counter-Strike 1.6 w Moje-Serwery.pl maja zainstalowany najnowszy amxx (1.8.2) od razu po
(re)instalacji serwera. Tak wigc, nie trzeba trudzi¢ si¢ w instalacji amxx - mozna od razu instalowa¢ pluginy, ustawia¢
administratorow itp.

Jezeli jednak usunale$ przez przypadek amxx, nalezy pobra¢ paczke: www.mojeserwery.pl/download/cs/amxx.rar ,
rozpakowac 1 wgra¢ katalog cstrike na serwer ftp gry.

5. Jak wylaczy¢ amxx?

Zaloguj si¢ na ftp serwera gry i przejdz do katalogu cstrike. Otworz plik liblist.gam 1 zamien linig:
gamedll linux "addons/metamod/dlls/metamod 1386.so"

na linig:
gamedll linux "dlls/cs_1i386.so"

Mozna roéwniez Wyiqczyé amxx usuwaj ac lini¢: 1inux addons/amxmodx/dl1ls /amxmodx mm 1386.s0 W pliku
cstrike/addons/metamod/plugins.ini

6. Jak zalogowac si¢ na admina?

W przypadku logowania na admina amx to w konsoli (klawisz [~]) przy wej$ciu na serwer piszemy:
setinfo _pw "hasto"

W przypadku logowania na rcon w konsoli (klawisz [~]) piszemy:

rcon_password hasfo


http://www.mojeserwery.pl/download/cs/amxx.rar
http://hlds.pl/HLSW

7. Jak dodaé admina?

Aby doda¢ gracza na admina, nalezy dopisa¢ go w pliku users.ini ktory znajduje si¢ w katalogu:
cstrike/addons/amxmodx/config

Dodanie admina nastgpujaco
“nick|ip|steam_1d” ,,hasto” ,,flagi dostepu” ,,flagi konta”

Flagi dostgpu:

a - immunitet

b - rezerwacja slotu

¢ - amx_kick (mozliwo$¢ wyrzucania graczy)

d - amx_ban i amx_unban (mozliwo$¢ banowania i odbanowywania graczy)
e - amx_slay i amx_slap (mozliwo$¢ zadawania obrazen wybranemu graczowi)
f - amx_map (mozliwo$¢ zmiany mapy)

g - amx_cvar (mozliwo$¢ zmiany ustawien serwera)

h - amx_cfg (mozliwo$¢ uruchamiania konfigow serwera)

1-amx_chat (pisanie kolorkiem)

J - amx_vote (uruchomienie glosowania)

k - dostep do sv_password (mozliwo$¢ ustawienia/zmiany hasta na serwerze)
1 - dostgp do amx_rcon (mozliwos¢ wydania polecenia na konsoli samego serwera poprzez amx_cvar)
m - wlasny poziom A

n - wlasny poziom B

o - wlasny poziom C

p - wlasny poziom D

q - wlasny poziom E

r - wlasny poziom F

s - wlasny poziom G

t - wlasny poziom H

u - menu access (dostep do menu)

z — zwykly uzytkownik (nie admin)

Flagi konta:

a - roztaczanie gracza przy podaniu ztego hasta

b - tag klanowy

¢ - uzytkownik na STEAMID

d - uzytkownik na IP

e - haslo do konta nie jest sprawdzane (wymagany jest tylko nick / ip / steamid)

Przyktady:
Admin na nick z wymaganym hastem:
"nick" "hasto" "abcdefghijklmnopgrstu" "a"

Admin na steam id z wymaganym hastem:
"STEAM 0:0:000000" "hasto" "abcdefghijklmnopqrstu" "ac"

Admin na ip bez wymaganego hasta:
"192.168.1.1 """ "abcdefghijklmnopqrstu" "de"



8. Podstawowe komendy AMX: (wpisujemy je w konsoli [~])

amxmodmenu — otwarcie menu amx

amx_banid — banowanie gracza na steam id

amx_banip — banowanie gracza na ip

amx_banmenu — wy$wietla menu banowania graczy

amx_cancelvote — anulowanie glosowania

amx_chat <wiadomo$¢> — rozmowa, ktéra widza tylko administratorzy
amx_csay <kolor> <wiadomos$¢> - wyswietla wiadomosci w centralnej czg$ci ekranu
amx_ct nick gracza — zmiana druzyny dla wybranego gracza na CT
amx_t nick gracza — zmiana druzyny dla wybranego graczana T
amx_cvarmenu — wyswietla menu zmiany konfiguracji
amx_friendlyfire — 1/0 (wlaczenie/wytaczenie) zmiennej "friendlyfire"
amx_help — wyswietla pomoc amx, list¢ dostgpnych komend
amx_kickmenu — otwiera menu wyrzucania graczy

amx_nextmap — pokazuje jaka bedzie nastgpna mapa

amx_mapmenu — wyswietla menu zmiany mapy

amx_restart — restart rundy

amx_slapmenu — otwiera menu zadawania obrazen graczom
amx_teammenu — wyswietla menu zarzadzania druzynami
amx_unban — odbanowanie gracza

amx_vote — otwarcie glosowania na dowolny temat

amx_voteban — wlacza gtosowanie na zbanowanie danego gracza
amx_votekick — wiacza glosowanie na wyrzucenie danego gracza
amx_votemapmenu — otwiera menu glosowania na wybrana mapg
amx_who — wy$wietla kto jest obecnie na serwerze

9. Jak doda¢ pluginy?

a) wprowadzenie:
Najczgsciej spotykane pliki zwiazane z pluginami AMXX:

* nazwapliku.amxx - glowny plik pluginu (skompilowany kod) - wrzucamy do
/cstrike/addons/amxmodx/plugins

* nazwa.pliku.sma - kod pluginu (nieskompilowany) wrzucamy do /cstrike/addons/amxmodx/scripting

» nazwapliku.txt - najczgsciej sa to pliki odpowadajace za sprawy zwiazane z tekstem pluginu np. napisy na say
wrzucamy do /cstrike/addons/amxmodx/lang/data

* nazwapliku.cfg - pliki konfiguracyjne (ustawienia pluginu) wrzucamy do /cstrike/addons/amxmodx/configs
* nazwapliku.mdl - modele np. postaci, przedmiotow itp wrzucamy do /cstrike/models
* nazwapliku.spr - spirt'y np. reklamy na scianach wrzucamy do /cstrike/sprites

* nazwapliku.mp3/wav - dzwigki ktore beda odtwarzane przez plugin wrzucamy do /cstrike/sound lub/i
/estrike/sound/misc

Do kazdego $redniozaawansowanego pluginu podane sa tak zwane cvary ktore nalezy dopisa¢ na samym
dole w pliku amxx.cfg ktory znajduje sie w /cstrike/addons/amxmodx/configs
b) instalacja:

* Pobieramy plugin (najczgsciej w archiwum *.rar) i wypakowywujemy zawarto$¢ archiwum (najlepiej na
pulpit)

*  Wrzucamy (logujac si¢ naszym klientem na serwer FTP) pliki na serwer wg w/w instrukcji.

* Otwieramy notatnikiem plik plugins.ini w katalogu /cstrike/addons/amxmodx/configs i na samym dole tego
pliku dopisujemy nazwe pliku wraz z rozrzerzeniem ktory wgrywali$my do katalogu



/cstrike/addons/amxmodx/plugins np. nazwapluginu.amxx

e Zapisujemy zmiany i restartujemy serwer lub zmieniamy mapg.

10. Jak usung¢ pluginy?

Z pliku cstrike/addons/amxmodx/config/plugin.ini nalezy usuna¢ dany plugin lub poprzedzi¢ go $rednikiem.

11. Jak zmieni¢ nazwe¢ serwera, haslo rcon i inne ustawienia serwera?

Wszelkie ustawienia zmienisz w pliku server.cfg ktory znajduje si¢ w katalogu cstrike

12. Jak wgra¢ mapy na serwer?
Mapy wgrywamy za pomoca ftp (na stronie jest szczegdtowy poradnik faczenia sig przez ftp) do katalogu

cstrike/maps. Czgsto autorzy map udostepniaja caty katalog cstrike, poniewaz dana mapka moze wymagac
dodatkowe tekstury, dzwigki itp., wtedy nalezy wgra¢ caty ten katalog (cstrike)

13. Wgralem mapy na serwer, ale nie sa one dostgpne w w glosowaniu, co zrobic¢?

Aby mapki byly dostgpne w glosowaniu, nalezy doda¢ ich nazwy (zgodnie z nazwa pliku, ale bez rozszerzenia .bsp)
do pliku: cstrike/addons/amxmodx/configs/maps.ini

14. Jak ustawi¢ kolejnos$¢ map?

Za kolejnos$¢ grania map odpowiada plik cstrike/mapcycle.txt. Aby on dziatal nalezy wylaczy¢ plugin amx lub
skasowac plik: cstrike/addons/amxx/configs/maps.ini

15. Blad: This server is using a newer protocol (48 ) than your client (47 ) - serwery steam i nonsteam

Blad ten oznacza, Ze uzywasz starszej wersji nonsteam, a serwer obshuguje tylko steam. Aby to zmieni¢ nalezy
pobra¢ paczke: www.mojeserwery.pl/download/cs/dproto.rar , rozpakowac 1 wgra¢ katalog "cstrike" na serwer ftp.
Restart serwera i gotowe. Od tej chwili nasz serwer dziata na dwdch protokotach.

16. Jak wylaczy¢ VAC?

- W pliku cstrike/liblist.gam nalezy zmieni¢ warto$¢ secure ,, 1 na secure ,,0”

- W komendzie startowej serwera (w panelu administracyjnym Moje-Serwery.pl, zaktadka "Konfiguracja") dopisac
parametr: -insecure

17. Nie dziala ranking na serwerze, co zrobi¢?

Otworz plik cstrike/addons/amxmodx/config/plugins.ini 1 usun $rednik z przed statsx.amxx i zapisz plik.

Nastepnie otworz plik amxx.cfg znajdujacy si¢ w tym samym folderze i zmien: csstats rank I na csstats _rank 0 1
zapisz plik.

Zrestartuj serwer lub zmien mapke, aby wczytaty si¢ ustawienia.

Wejdz na serwer zalogowany jako admin i wpisz w konsoli amxmodmenu. Wybierz ,,Wiecej” (klawisz 9) 1 nastgpnie

LwUstawienia statystyk” (klawisz 5). Teraz wlacz wszystkie opcje, ktore sa wytaczone 1 po zakonczeniu nacisnij
klawisz 8 — zapis konfiguracji.


http://www.mojeserwery.pl/download/cs/dproto.rar

18. Rezerwacja slotu dla admina, jak zrobic¢?

W pliku cstrike/addons/amxmodx/plugins.ini wtacz (usun $rednik) adminslots.amxx
Otworz plik amxx.cfg 1 zmien amx_reservation () na amx_reservation 1.
W pliku users.ini nadaj adminom flagg ,,b”

19. Jak zmieni¢ wiadomosci w oknie, ktore pokazuje si¢ po wejsciu na serwer?

Za to okno odpowiada plik motd.txt znajdujacy si¢ w katalogu cstrike. Plik ten wykorzystuje kod html, dlatego
mozemy go zmodyfikowa¢ jak sobie zyczymy.

Jezeli masz problem z html lub go nie znasz wykorzystaj generator html, ktory jest dostgpny na stronie:
http://www.kurshtml.boo.pl/generatory/generator.html

Po edycji tego pliku zrestartuj serwer lub zmien mapg.

20. Jak zresetowac ranking w amx?

Aby zresetowac ranking wydaj komende w konsoli podczas gry (pamigtaj by¢ zalogowanym na admina 1 posiadac
odpowiednie ,,flagi” dostgpu)
amx_rcon csstats_reset 1

Drugi sposéb to wpisanie ponizszej komendy w konsoli fizycznej serwera lub w konsoli programu HLSW:
csstats_reset 1

Jezeli nie dziata poprawnie ranking /top15, /rank itp. rowniez zastosuj powyzsza komendg.

21. Konfiguracja FastDownload

Do FastDownload potrzebny jest na zewnetrzny serwer www (konto www z miejscem na strong internetowa). Jezeli
posiadamy takie konto, mozemy przejs¢ do konfiguracji:

* Logujemy si¢ na serwer FTP naszej strony interentowej 1 przechodziny do gléwnego katalogu (najczesciej
public_html)
*  Tworzymy w nim folder o nazwie cstrike

* Przechodzimy do utworzonego katalogu cstrike i tworzymy w nim foldery takie jak:
- Sound
- Maps
- Models
- Sprites

Mozemy stworzy¢ jeszcze wigeej folderow ktére beda nam potrzebne

* Teraz do stworzonych folderéw mozemy wgra¢ mapy, muzyke, modele ktore beda pobiera¢ szybciej z
serwera.

* Po wgraniu logujemy si¢ na FTP serwera gry i edytujemy plik server.cfg. Pod linia hostname dopisujemy
linig:

sv_downloadurl http://adrestwojejstrony.pl/cstrike/

e Zapisujemy zmiany i zmieniamy mape lub restartujemy serwer w panelu.

UWAGA! Pliki ktore wgrywamy na serwer FTP FastDownload musza by¢ doktadnie takie same jak te ktore
wgrywaliSmy na serwer gry.


http://adrestwojejstrony.pl/cstrike/
http://www.kurshtml.boo.pl/generatory/generator.html

22. Kupilem serwer gry cs 1.6, a pokazuje mi na Gametracker.com inng gre, co zrobic¢?

Aby zmieni¢ rodzaj gry w serwisie gametracker.com nalezy:

* Zalozy¢ konto na gametracker.com, zalogowac si¢ i przej$¢ na strong z swoim serwerem
* Nastgpnie na swoim serwerze ustawiamy nazwe “GameTracker” (w pliku server.cfg) 1 restartujemy serwer.
* Na stronie gametracker klikamy w ,,claim this server”, a nast¢pnie w ,,claim ownership”

g wou the game server owner?

SERVER MANAGEMENT

CLAIM OUWMERSHIP

» Jezeli weryfikacja zakonczyla si¢ sukcesem, mozemy zmieni¢ wszystkie ustawienia, jakie tylko chcemy.

23. Blad: Error verifying STEAM UserID ticket — co zrobic¢?
Sposoby na pozbycie si¢ tego bigdu:

- sprawdzi¢ strong statusu Steam ( http://www.steampowered.com/status/status.html ) - jezeli ostatnia aktualizacja
zostala zrobiona wigcej niz 30 minut temu, mozliwe ze sie¢ Steam jest zatrzymana.

- restart steam'a

- wylaczy¢ steam'a 1 usunaé ponizsze pliki: (domyslna lokalizacja: C:\Program Files\Valve\Steam\ )
Steam.dll
SteamUI.dIl
ClientRegistry.Blob


http://www.steampowered.com/status/status.html

24. Instalacja i konfiguracja RoundSound (muzyka na serwerze)

Potrzebne linki: http://moje-serwery.pl/download/roundsound.rar

a) przygotowanie plikow muzycznych
* Aby przygotowa¢ muzyke nalezy pobrac i zainstalowa¢ program AUDACITY (instalka w w/w linku)
* Po instalacji wlaczamy zainstalowany program i ,,przeciagamy” na niego wybrany przez nas utwor
* Zaznaczamy fragment (najlepiej 10-20 sek) w naszym utworze i kopiujemy go (CTRL + C)
* Nastepnie robimy nowy (plik — nowy) 1 wklejamy (CTRL + V)
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http://moje-serwery.pl/download/roundsound.rar

* Ustawiamy czgstotliwos¢ odtwarzania utworu na 22050HZ
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* Aby ladnie muzyka si¢ konczylta nalezy pod koniec 2-4 sekundy wyciszy¢. Zaznaczajac koniec utworu i

wybierajac wyciszenie (Efekty — wyciszanie)
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* Dodatkowo aby unikna¢ skopiowania naszego roundsound przez inne osoby mozemy ustawi¢ znaczniki ID3
(Projekt — Edycja znacznikéw ID3
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* Nastgpnie zapisujemy zmiany poprzez Plik — Eksportuj jako MP3. Lecz tutaj zapewne pokawi si¢ komunikat,
ktory bedzie informowac nas o tym, ze potrzebna jest bibioteka ,,Jame_enc.dll”. Biblioteka ta znajduje si¢ w
pobranej wczesniej paczce.

b) instalacja roundsound na serwerze gry

* W pobranej wczesniej paczce znajduje si¢ katalog AMXX w ktorym znajdziemy plugin ktory pod koniec
kazdej rundy bedzie odtwarza¢ muzyke.

* Plugin instaluje si¢ standardowo tyle, ze trzeba skonfigurowaé¢ odpowiednio jeden plik w ktorym podajemy
linki do muzyki. Tym plikiem jest plik roundsound.ini ktéry wgrywamy do katalogu
/cstrike/addons/amxmodx/configs

* Plik powinien by¢ skonfigurowany w ten sposob

"sound/misc/twojfolder/nazwamuzykil-6.mp3" "CT"
"sound/misc/twojfolder/nazwamuzyki2-6.mp3" "CT"
"sound/misc/twojfolder/nazwamuzyki3-6.mp3" "CT"
"sound/misc/twojfolder/nazwamuzyki4-6.mp3" "T"
"sound/misc/twojfolder/nazwamuzyki5-6.mp3" "T"
"sound/misc/twojfolder/nazwamuzyki6-6.mp3" "T"



Gdzie zamiast:
— ,,twdj folder” wpisujemy nazwe folderu w ktoym znajduja si¢ pliki muzyczne

-, nazwamuzyki” wpisujemy nazwe pliku muzycznego w formacie MP3

* Zapisujemy zmiany i cieszymy si¢ dziatajacym RoundSound na naszym serwerze:)

Poradnik jest integralng czescia strony Moje-Serwery.pl Kopiowanie bez zgody autora zabronione!



